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Toelichting

Uit ons onderzoek (zie onze website) blijkt dat het lastig is voor stakeholders binnen
ICT projecten om te communiceren over de milieu-impact van/met software, en dat
veel professionals overzicht missen in hun onderlingen gesprekken. Met deze
praatplaat proberen we deze uitdagingen te ondersteunen.

Deze strategieén kunnen toegepast worden tijdens requirements, architectuur,
implementatie, testen, en deployment.

Deze praatplaat kan gebruikt worden bij gesprekken tussen verschillende rollen: bv
technici, inkopers, en managers.

Elke applicatie en gebruik heeft een andere mix van electriciteitsverbruikers (zie
rechts), en daardoor andere strategieén nodig. Soms is er een conflict tussen
verschillende strategieén en moet er een maatwerk afweging gemaakt worden.

Het perspectief van proces, techniek, en product wordt vaak gebruikt voor
kwaliteitsmaatregelen, zoals ook duurzame software. Het is van belang continu en in
alle stadia van het ontwikkelproces oog te houden voor duurzaamheid.

Begrippen

Duurzaam digitaliseren is beslissen welke processen in een keten te ondersteunen
met software, en welke juist niet. Dit rekening houdend met economisch,
maatschappelijke/sociale, en milieu impact.

Duurzame software is gemaakt met sustainability-by-design: bewust zijn van impact
tijdens het gehele ontwikkelproces van software. Dit in contrast met impact analyses
en mitigaties achteraf, wat kan leiden tot gemiste kansen.

Groene software is green-by-design:
- software met minimale milieu impact (van ICT zelf), of
- software met een milieu-vriendelijk effect (met behulp van ICT).

Electronica heeft een milieuimpact tijdens productie, gebruik, uitgebruikname. De
milieuimpact kan door electriciteitverbruik (energie) en de daarbijbehorende CO,
uitstoot zijn, maar ook water of andere grondstoffen. Een veelvoorkomende opdeling
van verbruikers binnen ICT: berekenen, opslag, transmissie, en idle.
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