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Klikpaden / interactiemodel
Uitgangspunten Opmerking

Sector selectie is de ‘hoofdingang’ Ter identificatie, na keuze ‘sector’ direct naar 

sectorspecifieke landingspagina - met mogelijkheid om bv. 

gelijk: vo -> vo OB aan te geven

Mogelijkheid om op schoolsoort en leerweg te kunnen 

filteren

Op voorhand aan te geven, in landingspagina van sector 

ook aan te passen

Op elke landingspagina:

• Navigeren via een thesaurus

• Zoeken via zoekfunctie/zoekbalk

• Dooklikken via voor-gestructureerde vragen

Voor-gestructureerde vragen door te ontwikkelen door 

o.m. feitelijk gebruik te monitoren

Ai-zoekmachine kan een rol spelen in het slim zoeken door 

oude & nieuwe content (release 2)

De gebruiker ziet op elk moment ‘waar hij/zij is' Via een kruimelpad

Via een simpele visualisatie van het contentmodel, hier 

kan je ook klikken waar je naartoe wil in het contentmodel

Bibliotheek en corporate website elk met aparte 

menustructuur

Corporate website = missie, nieuwsberichten, team, etc.



Scheiding van de sectoren

Gespecialiseerd 
onderwijs

Primair onderwijs
Voortgezet 
onderwijs

Speciaal onderwijs

Voortgezet speciaal 
onderwijs

Praktijkonderwijs

VO onderbouw

VO bovenbouw

Praktijk & beroepsgericht

Speciaal basis onderwijs

Hoofdpagina



Volgen van contentmodel in 
klikpaden

Voor release 1 wordt de logica en hiërarchie van 

het contentmodel gevolgd als klikpad. 

Dat betekent dat iedere landingspagina daaronder 

haar eigen weg bewandeld door het contentmodel 
op basis van haar sector in combinatie met 

eventuele filters. 

De verbanden in kaart brengen wie wat dan kan 

zien, kan achter de schermen op data-niveau 
geregeld worden. Dat gebeurd nu bijvoorbeeld 

ook al bij Leerplan in Beeld.



Inspiratie prototype leerlijnen

Kemari, digital agency, heeft voor SLO een 

prototype gemaakt van een leerlijn. De leerlijn is 
op per leergebied en raakt een stuk van het 

kerndoel en van het voorbeeldmatig leerlijn 

materiaal. 

Dit geeft inspiratie voor hoe dit uiteindelijk in het 
gehele contentmodel zou kunnen passen. 

Belangrijke punten uit het prototype zijn: 
1. Rust, overzicht en structuur

2. Niet teveel kliks
3. Visuals en filmpjes om verhalen te 

ondersteunen/uitleg te geven
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