
Software demo 
(user interface)



Agenda
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• Spelregels

• Korte introductie (namen en functies)

• Doorlopen Use cases

• Beantwoording Use cases (45 minuten)

• Afsluiting



Spelregels
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• Use cases zijn niet vooraf gedeeld met inschrijvers, pdf van dit 
document wordt na de demo verstuurd aan inschrijver.

• Geen vragen stellen die geen verband houden met de use cases.

• Geen terugkoppeling over de kwaliteit van de beantwoording van de 
use cases tijdens de demo.

• Inschrijver heeft maximaal 45 minuten voor de beantwoording van 
de use cases.

• We lopen gezamenlijk eerst alle use cases door voordat de 
beantwoording start en de 45 minuten ingaan.

• Beantwoording geldt als antwoord op subgunningcriterium G.2.4.



Korte introductie
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• Namen deelnemers

• Functies/rollen deelnemers



Start uitleg use cases
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• We lopen de use cases gezamenlijk door.

• Als een use case onduidelijk is, kan inschrijver vooraf een vraag 
stellen. Deze dient kort en bondig te zijn, er is geen ruimte voor 
discussie.



Use case 1
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Hier wordt voor aanvang van de demo invulling aan gegeven. 



Use case 2
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Hier wordt voor aanvang van de demo invulling aan gegeven. 



Use case 3
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Hier wordt voor aanvang van de demo invulling aan gegeven. 



Use case 4
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Hier wordt voor aanvang van de demo invulling aan gegeven. 



Afsluiting
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