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.; 2, Ga voor meer informatie en een instructievideo speelruimte
00 ceee naar www.obb-ingenieurs.nl/spikkel specialisten

elLocatie speelplek: ..vriiiiiiniiiinnin. . @ Doelgroep : 0-5 6-11 12-18
® Gemeente: coooviviciieieeieeeeee ® Oppervlakte binnen projectgrens: .......cccvveecveeeeneeens

. . Is er ruimte voor verschillende speeltypes?
\ Zonering bovenwiks en centraal: alle 4 per gekozen doelgroep O Nee Ja
steun: 3 van 4 per gekozen doelgroep
informeel: 2 van 4 per gekozen doelgroep
0-5 jaar 6-11 jaar 12-18 jaar

ORauwer: open ruimte

o Douwer: activiteitenruimte
O Bouwer: rommelruimte

O Schouwer: rustruimte

ORauwer: open ruimte
(ODouwer: activiteitenruimte
O Bouwer: rommelruimte
(O Schouwer: rustruimte

O Rauwer: open ruimte
(O Douwer: activiteitenruimte

OBouwer: rommelruimte

O Schouwer: rustruimte

@ Samen spelen

Kun je er samen spelene
bovenwiiks: speel: 8 uit 2 /sport: minimaal 5
centraal: minimaal 3 per categorie
steun: minimaal 3 uit 2 categoriéen
informeel: minimaal 4 uit 2 categoriéen

O Nee O Ja

Interactie
O Totempaalfunctie
O Logische leeftijdszonering
O Indeling stimuleert samenspel
O Toestel stimuleert samenspel

Volwassenen en senioren
O Er is een zitplek bij zone 0-5 jaar
O Inrichting stimuleert meespelen
O Er is ruimte voor buurtontmoeting
O FErisietfs te doen

(O Samenspel verandert spel
O Je hebt elkaar nodig
(O Competitie-element

6} Inrichting

Is de omgeving gevarieerd ingerichte N
bovenwiiks: speel: 15 uit 3 /sport: minimaal 2 ee

centraal: 12 uit 2, steun en informeel: 8 uit 2

Groen

o Picknickgroen

(O Plukgroen
O Huttenbouwgroen

O Eetgroen

o Seizoensgroen

OStruin- en verstopgroen

OKlimgroen

o Vliegergroen

Verhard
O Sportverharding
O Straatspelverharding
o Routeverharding
O Valdemping natuurlijk
O Valdemping kunststof
O Fiets/skateverharding
O Halfverharding
O Speelzand

Water
O Pootjebaadwater
O Iwemwater
O Viswater
O Modderwater
(O Dambouwwater
O Schaatswater
O Struinwater

Vormgeving

X

Is de plek gevarieerd vormgegeven?
bovenwiiks: speel: minimaal 10 /sport: minimaal 2
centraal: 10, steun: 8, informeel: 10

O Nee O Ja

O Hard en zacht
O Hoog en laag
O Licht en donker
o Nat en droog
O Koud en warm
O Ruw en glad

O Obstakelarm en obstakelrijk
O Zon en schaduw
O Wind en luwte
o Natuurlijk en kunstmatig
O Kleurrijk en kleurarm
O In en uit het zicht

O Veilig en risicovol
(O Zwaar en licht
O Moeilijk en makkelijk
O Onder en boven
O Langzaam en snel
O Los en vast

@ Uitdaging

Is er voldoende uitdaging?e N
bovenwiiks: 5 per doelgroep, centraal: 4 per doelgroep, ee
steun: 2 per doelgroep, informeel: 2 per doelgroep

0-5 jaar
O |k kan er vies worden
o lk kan het zelf

Ok durf de volgende keer meer
o Ik kan iets maken en afbreken

O Het is uniek in de buurt
oKiekeboe!

6-11 jaar
OHet gaat heel hoog
OHet gaat heel hard
O Ik kan er alfijd sporten
Ik kan meer dan 4 sporten doen
o Ik kan er lekker vies worden
O Het is uniek in de wijk
O lk kan iets maken en afbreken

12-18 jaar

O lk kan er zitten en ontmoeten

olk kan er altijd sporten
(O Ik kan meer dan 4 sporten doen
Olk kan er droog staan
O Het is uniek in stad of dorp
OFr is drinkwater
O Ik kan iets maken en afbreken

O

!@ Inclusief

Kan iedereen meedoen?
bovenwiks: speel: minimaal 9 /sport: minimaal 4, centraal: minimaal 9
steun: minimaal 3, informeel: minimaal 1 per categorie

OJO

Bereikbaarheid
OSpeelplek is bereikbaar
O Vrije ruimte is bereikbaar
OBeschutting en luwte

O Speelaanleidingen bereikbaar

Bereikbaar én toegankelijk
OOntmoetingselement
O Sportelement
O Speelelement
O Natuurlifk speelelement
O Zintuigelement
(O Rolstoelelement

Meerwaarde
O Los (natuurlijk) spelmateriaal
O Kleur en/of geluidsmarkering
OCentraal pad met geleiding
O Informatiepaneel/spelideeén
O Rust-, steun- en hulppunten
o Activiteiten en/of toezicht

Zijn er genoeg speelmogélijkheéden? Nee ' O Ja
zie achterkant voor inspiratie én che t 0570 - 61 60§
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elke categorie moet voorkomen :
° noten zoeken waterbeesijes zoeken . ishting bepalen
ffiti " spelen met takken rotzooien bladeren/besjes/bloemen plukken kletsen vissen  afspreken bij
raffitie '
gram Sl_OUI - bouw/zand/waterspeelgoed inbrengen insectenhotel rUST en beSChouwen
fillen en slepen . ) kleuren ervaren
hut b modderspel vruchien zoeken '
iets kapot maken Jeen st o insecten EEE pootiebaden geluiden ervaren
graven v qaterspel spelen met stenen picknicken _
toestel veranderen  zandspelen > Vlechten schuilen voelen S1s lerey dieren spoften op vitkijk staan
natuurkunst constructiespel - dier verzorgen | mensen Kijken
pompen . , tid bepalen ziffen
spelen met vuur vies worden eien ruiken zonnebaden I ﬂ. hangen
aanmoedigen chillen lggen
vullen en legen noten kraken water opvangen 9 tellen
zandtaartjes maken takelen stapelen — . hangen
: Klimmen hinkelen duikelen
sportspeelgoed inbrengen  voetballen rennen
, op doel schieten rollen
hockeyen schaatsen-©@ver hef net gooien fietsen/steppen lichaamstraining sturen
in de basket mikken beweglﬂgsspe| met bal spelen
korfballen oo :
regel- en wedstrijdspel  knikkeren | zwemmen  ruien
basketballen tennissen acrobatiek frekken frampolinespringen
werpspelen Crossen balanceren zZweven
i . handballen schommelen
jeu de boule tafeltennissen : :
. hordelopen skaten  wippen wiebelen :
twisteren parcour . gooien
draaqien . slingeren
schaken afsfand bepalen hoogte bepalen . glijden
sleetjerijden
gps/QR doen
, balkaatsen tegen muur watergevechi.verstoppertie ,
spelen met losse materialen lets versigbpen kettingreactie veroorzaken fikkertje
struinen Cijfers/letters leren
commurisaes stokken en\’rokken verzamelen touwtje springen  barbecueén/ vuur maken digitaal spelen
N sten speurtocht doen . g g .
f , pé soclaal en fysiek interactiespel
. Jon/wind a ﬂTQSle— ﬂ rO”eﬂSpel oakkertie op straat spelen  vliegeren reactief spelen
stoepkrijten slalommen spel bedenken
ltje spelen soepje koken (water) muziek maken energie opwekken zoenen partytent opzetten
tuinieren weg zoeken in doolhof sprookjesspel fietsen/skelters meenemen  samenspelen op toestel
. lijn volgen
h I ;
visje STF:(;@S” e chauffeur spelen iets raars tegenkomen N ee J d
P 0570 - 61 6005 spelen maar!

schooltje spelen



