
Informeren, entertainen of presenteren, het gebeurt 

steeds vaker via visual storytelling, het vertellen van 

een verhaal door middel van beelden. 2D- en 

3D-technieken maken het mogelijk om een ervaring 

in een virtuele wereld te creëren of visualisaties te 

produceren waarin fysieke en digitale objecten naast 

elkaar bestaan. Inmiddels zijn er al heel veel 

toepassingen in films, virtual reality, illustraties en 

andere media-uitingen. 

Heb je interesse in Digital design & motion, dan meld je 

je aan voor de opleiding Mediavormgeving. Het eerste 

jaar van de opleiding word je breed opgeleid op het 

gebied van Crossmedia vormgeving, Creative 

technologies en Digital design & motion. In de loop van 

de opleiding ga je je specialiseren in de richting Digital 

design & motion. 

Digital design

Wat maak ik?
Voorbeelden van producten waar je aan 
werkt zijn virtual en augmented reality 
toepassingen, product visualisaties, 
animaties en illustraties.

Je ontwikkelt vaardigheden op het gebied van onder 
meer 2D en 3D art, animatie, concept-art en illustratie. 
Je leert werken met verschillende so�wareprogramma’s 
waaronder Blender. Uiteraard staan ook algemene 
vakken als Nederlands en rekenen op het programma.

Wat leer ik?
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Wat doe ik?
Met jouw kennis en talent voor vorm, stijl en technologie 
werk je aan producten die er visueel goed uitzien, 
passen bij de doelgroep en voldoen aan de wensen van 
de klant. Creativiteit is daarbij belangrijk om je verhaal 
goed over te brengen en een bepaalde sfeer te creëren. 
Een typische aanpak voor een Digital design & motion 
opdracht? Je start met onderzoek naar vorm en stijl. Je 
maakt testversies om je ideeën te bespreken en om 
erachter te komen of ze te realiseren zijn. Dan ga je aan 
de slag met de uitwerking in 2D- en 3D-visualisatie-
programma’s. Om je verhaal goed over te brengen kan 
het ook zijn dat je een uiting voorziet van animaties of 
een digitale illustratie.
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↑Kom kijken!
Een opleiding kiezen doe je niet zomaar. 

Kom daarom zeker een keertje kijken tijdens 

onze open dagen op 5 november 2022 en 

12 februari 2023 of meld je via onze website 

aan voor een meeloopdag.
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Waar loop 
ik stage?
Afhankelijk van je interesse en leerwensen 
kies je voor een stage bij een animatie- of 
illustratiestudio, reclamebureau, digital 
design agency of bijvoorbeeld een bedrijf 
in productontwikkeling. 

Je wordt niet automatisch na je aanmelding 
aangenomen. Voor de opleiding Mediavormgeving 
geldt een toelatingsprocedure met een aantal 
verplichte activiteiten waaronder een gesprek, 
por�olio en het maken van een thuisopdracht. 
Hiermee laat je zien dat je je goed hebt georiënteerd 
op de opleiding bij SintLucas. Naast de juiste 
vooropleiding en verplichte activiteiten selecteren we 
op de aanvullende eis creatieve aanleg. Het 
studiekeuzeadvies dat we na twee weken na de 
toelatingsprocedure via e-mail geven is bindend, 
SintLucas beslist of je wel of niet met de opleiding mag 
starten. 

Meer informatie over de aanmelding & toelating vind je 
op de website. Heb je een vraag hierover, stuur dan 
een mailtje naar aanmelding@sintlucas.nl.

Toelating

Wat moet ik kunnen 
en leuk vinden?

Je vindt het leuk om het visuele 
gedeelte van uiteenlopende media- 
uitingen te verzorgen. Je hebt 
interesse in technologie, bent 
artistiek en weet dat met elkaar te 
combineren. Uiteraard heb je gevoel 
voor vorm en stijl en kun je goed 
tekenen en 3D-modeleren. Je werkt 
vaak in teamverband, daarom is 
goed kunnen samenwerken van 
belang en ben je communicatief 
vaardig. Ook zijn een onderzoekende 
houding en oplossingsgericht werken 
belangrijk in dit vakgebied.

Na de opleiding kun je aan de slag bij 
reclamebureaus, animatie studios, 
digital design bureaus of bijvoorbeeld 
in de modewereld of bij bedrijven in 
productontwikkeling. Ook kun je 
doorstuderen aan een hbo-opleiding 
waaronder Illustratie/Animatie aan 
AKV St. Joost, Creative media & game 
technologies aan Breda University of 
Appied Sciences of opleidingen op het 
gebied van ICT & mediadesign. Een 
eigen studio starten behoort natuurlijk 
ook tot de mogelijkheden.

Wat kan ik na 
SintLucas?

↑
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