Functionaliteitenlijst besturing toneelhijsinstallatie

Eis aanwezig? |aantal te behalen punten
1|Taal van de besturing in het Nederlands en Engels ja/ nee 5
2[Taal van de helpfuncties in het Nederlands en Engels ja/ nee 5
3|De besturingstafel moet 100 assen tegelijk kunnen aansturen ja ja / nee
4|De gehele besturing is binnen 5 minuten opgestart ja/ nee 5
5[hoogte aangegeven in mm ja ja/ nee
6 berichten en mededelingen kunnen invoeren voor andere gebruiker, ja ja / nee
zowel bij opstarten, afsluiten en per cue en trek of as
9 voorstellingen kunnen ingevoerd worden met een (standaard) ja / nee 10
exelsheet
10 ieder schérm e.n overzicht kan als leesbaar be.stand (pdf) gedeeld ja / nee 5
worden via mail, usb of ander gangbaar medium
11 besturlngssysteer?w kan con['nmunlcerjen r’net andere gangbare ja / nee 10
protocollen voor licht, geluid en projectie.
12 voor Iange changementen is een alternatief voor de stuurknuppel ja ja / nee
aanwezig
13|de besturing heeft minimaal 2 stuurknuppels/joysticks ja ja/ nee
14|uitslag van de stuurknuppels traploos regelbaar tusssen 0 en 100 % |ja ja/ nee
15| uitvoering is robuust en passend bij het beoogd gebruik ja ja/ nee
de bediening "voelt direct" aan - tijd tussen bediening en . .
16 > o ja ja/ nee
daadwerkelijke beweging is kort.
17bij uitval van een scherm is op één scherm door te werken. ja ja/ nee
18[scherm kan zijaanzicht en bovenaanzicht weergeven ja ja/ nee
19 standaard decorstukken (virtueel) aan trekken te hangen of op de ja / nee 5
heffers te plaatsen
20 Het systeem kan "voelen" of een decorstuk op de grond staat en ja / nee 5
met een bepaalde kracht neerzetten.
271 het neerleggen van een dt‘ecorst‘uk, en ook het accelereren kan niet ja / nee 10
tot underload waarschuwing leiden
22|actueel gewicht altijd in beeld ja ja/ nee
23| Decor, kap en cuelijsten eenvoudig oproepbaar ja ja/ nee
24 |programmeren voorstelling mogelijk tijdens opbouw (blind modus) |ja ja/ nee
25 alle bewegingen, zonder ze uit te voeren in real time zichtbaar op ja ja / nee
het scherm
2% logische kleur kleur en lijnweergave op het scherm - snel snapbaar |, i/
voor bekenden in het theater, maar onbekend met dit systeem. Ja Ja/nee
eenvoudig minimaal 15 tussenmerken, een hoog en en laagmerk . .
27 ja ja/ nee
toe te voegen aan een trek
29|vereenvoudigde weergave logboek toegankelijk voor gebruiker ja ja/ nee
30| decorstukken zelf te tekenen door gebruiker ja/ nee 5
31|decorstukken virtueel aan meerdere trekken te hangen ja / nee 5
32(tussenliggende trekken/heffers houden rekening met decorstukken ja/ nee 10
33 toegang voor ervaren gebruikers en gebruikers met bescheiden ja / nee 10
rechten
34| persoonlijke logins voor minimaal 10 gebruikers. ja ja/ nee
35|rechtensets kopieerbaar van gebruiker naar gebruiker ja / nee 10
alle merken, limieten en decorstukken zichtbaar op zowel . .
36| .. " R ja ja / nee
zijaanzicht als kapoverzicht
37 nleuw'e - zelfgemaakte - decorstukken op te slaan voor toekomstig ja / nee 5
gebruik
38 bewegingen makkelijk instelbaar van exact tegelijk tot snel op ja ja / nee
elkaar volgend.
39|locatie noodstop zichtbaar op scherm als ingedrukt ja ja/ nee
40|actuele hoogte per trek/groep zichtbaar op scherm ja ja/ nee
41|hoogte van decorstuk tot toneelvloer/heffer zichtbaar op scherm ja ja / nee
42|"staande" decorstukken kunnen invoeren. ja/ nee 10
afstand tussen decorstuk en obstakel zichtbaar op scherm (mits .
43|, . : ) . ja/ nee 10
staand" decorstuk is aangegeven in overzicht)
44 (Eigen doeken en materiaal standaard in kunnen laten hangen ja/ nee 10
46| overzichten aanpasbaar voor positie bedieningstafel (li-re-FOH) ja/ nee 10
47(Cue's willekeurige volgorde af kunnen spelen ja ja / nee
48|tussencues kunnen maken (9 per cuenummer) ja ja/ nee
49 tuss.e.nllggende"cue.s kunnen verwu.deren . Tafel geeft aan welke ja ja / nee
posities mogelijk niet meer aansluiten
50| willekeurige cues kunnen oproepen ja ja/ nee
51|cue's kunnen hernummeren, kopiéren, verplaatsen ja ja/ nee
52|cues kunnen vrijgeven middels externe trigger of lichttafel ja / nee 5
53 ee.nvoudlge externe trigger (maak.of breekcontact) middels ja / nee 10
microfoonkabel aan te kunnen sluiten
54 automatlsche' |0g0}11§-t|]t;] in te kunnen stellen door gebruiker of ja / nee 10
kaart/dongel identificatie
55 machlﬁe geeft \.Naa!rschuwmgen als de grenzen van de ja ja / nee
mogelijkheden in zich komen
56|overzicht totale kaplast en heflast ja/ nee 10
57|acelleratie en deceleratie programeerbaar ja ja/ nee
58|groepen kunnen fixeren in willekeurige positie t.o.v. elkaar ja ja / nee
limieten groep kiesbaar (onderkant decorstuk, ander decorstuk, . .
59 . . - ja ja/ nee
staand decorstuk, willekeurige positie
60|meer dan 15 groepen kunnen maken ja ja / nee
61|eenvoudig een sneeuwdoek kunnen programmeren ja/ nee 5
62|bewegingen sneeuwdoek eenvoudig willekeurig kunnen maken ja/ nee 5
63| wachttijden per beweging (deel van een beweging) kunnen maken |ja ja/ nee
64|(eindeloos) herhalend bewegingspatroon mogelijk ja ja/ nee
65|positie afhankelijke beweging mogelijk ja ja / nee
66|kunnen kiezen tussen tijd en wegsychrone beweging ja ja/ nee
68| doelposities kunnen programmeren ja ja/ nee
69|nagenoeg eindeloos cues en bewegingen kunnen programmeren ja ja / nee
70|bewegingen binnen een tijd limiteren ja ja/ nee
mogelijkheid om assen/trekken uit te schakelen zonder . .
71 ) ja ja/ nee
showonderbrekingen
een andere trek kunnen kiezen en meenemen in de reeds bestaande
72 |programmering van de voorstelling (de eigenschappen van de ja ja/ nee
eerdere trek zonder meer kopieren en in de voostelling meenemen)
73| kantelbewegingen kunnen maken met meer dan twee trekken ja/ nee 10
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